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A B S T R A K
Penelitian ini dilatar belakangi oleh kemampuan visual spasial anak
kelompok B usia 5-6 tahun di TK Sidorejo 2 Ngawi. Fasilitias media
pembelajaran yang minim sehingga peneliti mengembangkan media yang
berjudul BUBOP (Busy Book Puzzle) Menstimulus Kemampuan Visual
Spasial Anak yang bertujuan untuk memecahkan permasalahan tersebut.
Penelitian ini menggunakan metode Penelitian dan Pengembangan atau
Research and Development (R&D) dengan model penelitian Borg and Gall.
Indikator usia dalam penelitian ini yaitu anak usia 5-6 tahun di TK Sidorejo
2 Ngawi dengan jumlah subjek 25 anak. Teknik pengumpulan data
menggunakan angket (ahli materi, ahli media pembelajaran), lembar
observasi respon anak dan dokumentasi. Hasil penelitian mennunjukkan
bahwa nilai yang diperoleh media BUBOP dari ahli materi dengan
persentase sebesar 88% dengan ketentuan “valid”, dari ahli media
pembelajaran tahap 1 dengan persentase sebesar 69% dan tahap 2 sebesar
84%. Uji lapangan awal persentase sebesar 81% dengan ketentuan
“menarik”, uji lapangan utama dengan persentase sebesar 85% dengan
ketentuan “menarik”, uji lapangan skala besar dengan persentase sebesar
90% dengan ketentuan “menarik”. Penelitian ini memberikan kontribusi
untuk mengetahui media BUBOP (Busy Book Puzzle) dalam menstimulus
kemampuan visual spasial anak. Penelitian ini memberikan kontribusi
berupa alternatif media dalam stimulasi kemampuan visual anak usia dini.

A B S T R A C T
The research is motivated by the spatial visual abilities of Group B children
aged 5-6 years at TK Sidorejo 2 Ngawi. The limited availability of learning
media facilities led the researcher to develop a media titled "BUBOP"
(Busy Book Puzzle) aimed at stimulating children's spatial visual abilities to
address this issue. This study utilizes the Research and Development (R&D)
method with the Borg and Gall research model. The study focuses on
children aged 5-6 years at TK Sidorejo 2 Ngawi, with a total of 25 subjects.
Data collection techniques involve questionnaires (subject matter experts

and learning media experts), observation sheets of children's responses, and documentation. The research results
indicate that the evaluation of the BUBOP media by subject matter experts achieved a percentage of 88%,
deemed "valid." Meanwhile, in the first stage of evaluation by learning media experts, the percentage was 69%,
and in the second stage, it reached 84%. The initial field test yielded a percentage of 81%, rated as "appealing."
The main field test resulted in a percentage of 85%, also rated as "appealing." Finally, the large-scale field test
achieved a percentage of 90%, again rated as "appealing." This research contributes to understanding the role of
the BUBOP (Busy Book Puzzle) media in stimulating children's spatial visual abilities. It also provides an
alternative media for early childhood visual stimulation.
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1. PENDAHULUAN
Pendidika ln Alnalk Usial Dini menurut Peraltura ln Menteri Pendidika ln daln Kebuda lyalaln

Republik Indonesia l No. 137 Talhun 2014 BA lB II Pa lsa ll 4 tentalng Lingkup, Fungsi da ln Tujualn
yalkni sua ltu upa lyal pembina laln untuk alna lk usial 0-6 talhun dengaln tujua ln untuk membalntu
memfalsilitalsi malsal perkemba lngaln da ln pertumbuha ln untuk alna lk di ma lsal depa lnnyal seca lra l
menyeluruh. Penyelenggalra laln PA lUD jallur forma ll meliputi Talma ln Kalna lk-Ka lnalk (TK) yalng
menyelenggalralka ln progra lm untuk alnalk usial 4 salmpali 6 talhun seca lra l terstsruktur. Tujua ln
diselenggalra lkalnnya l Ta lmaln Kalnalk-Ka lna lk yalitu untuk mengalra lhkaln perkembalngaln sika lp,
pengeta lhualn, krea ltivita ls, keteralmpila ln serta l kecerda lsalaln maljemuk (multiple intelligences)
yalng sa lngalt diperluka ln untuk alnalk gunal menyesua likaln diri denga ln lingkunga ln (Zainuddin,
2019).

Setia lp alnalk memiliki potensi ya lngberbeda l na lmun setialp alna lk berha lk mengemba lngkaln
potensi yalng dimilikinya l seca lra l optimall. Terma lsuk kecerda lsaln, kalrena l setia lp alnalk memiliki
kecerda lsaln yalng berbeda l-beda l. Kecerda lsaln bersifa lt maljemuk yalng tentunyal setialp individu
memiliki saltu a ltalupun lebih kecerda lsaln ya lng menonjol (Sustainable, 2019). Kecerda lsa ln
visua ll spalsia ll merupa lkaln sua ltu kemalmpua ln untuk melihalt serta l menga lmalti visua ll (ga lmbalr)
daln spa lsia ll (rua lng)seca lral tepalt melibaltkaln kesa ldalra ln alka ln wa lrnal,bentuk, ga lris, rualng, ukura ln
serta l semua l unsur-unsur tersebut. Alwa ll mula l kecerda lsa ln visuall spalsia ll ini yalitu kecerdalsa ln
yalng dipenga lruhi oleh informa lsi ya lng di ldalpalt. Informa lsi yalng didalpa lt pa ldal a lna lk bera lsall dalri
alpa l yalng merekal liha lt, denga lr daln sentuh ka lrena l sebelum alna lk melewa lti false berbicalra lnyal,
alna lk alkaln melalkukalnpenga lmalta ln terlebih dalhulu denga ln ca lral meliha lt da ln memega lng sualtu
objek.

Kema lmpualn visua ll spa lsiall palda l a lnalk dalpa lt ditingkaltka ln melallui berba lgali ca lral sa llalh
saltunyal melalkuka ln perma linaln denga ln menggunalka ln medial yalng konstruktif da ln krea ltif
(Abidin & Kurniawati, 2020). Pemalka lialn medial pembela ljalra ln da llalm kegialta ln belalja lr
mengaljalr dalpa lt meningka ltkaln mina lt belalja lr daln memberi pengalruh terha lda lp motivalsi belaljalr
alna lk. Sa lla lh saltu medial pembela ljalra ln yalng da lpalt meningkaltkaln kecerda lsaln visua ll spalsia ll
yalitu puzzle. Menurut penelitialn (Prasetyoningrom et al., 2015), kegialtaln pembelalja lraln
menggunalka ln media l puzzle paldal a lnalk usial 4-5 talhun di TK A ll-Falth Desa l Kebon Alnom
Geda lngaln Sidoa lrjo menga llalmali peningka ltaln terlihalt dalri ha lsil t sa lmple ya lng membuktikkaln
balhwa l alda l penga lruh terha ldalp perkembalnga ln kema lmpualn visua ll spa lsia ll palda l alna lk, halsil ini
meningkalt sesuali denga ln 30 responden dalri sebelumnya l ha lnyal 63,3% da ln setela lh
melalksalnalka ln penelitialn mengguna lkaln medial puzzle menjaldi 83,3% responden memiliki
kemalmpualn visua ll spalsia ll yalng lebih balik.

Bermalin mengguna lkaln puzzle merupa lkaln sa llalh sa ltu pendekaltaln yalng sesuali denga ln
kalralkteristik da ln tumbuh kembalng alna lk (Erica, Marmawi R, 2018). Denga ln berma lin
menggunalka ln puzzle dihalra lpkaln dalpalt mena lrik respon mina lt a lnalk sehinggal a lnalk lebih
termotivalsi dalla lm mengikuti berba lgali kegialtaln untuk da lpalt mengalsa lh kemalmpua lnnyal. Puzzle
merupalka ln perma linaln konstruksi melallui kegia ltaln memalsa lng alta lu mencocokkaln kotalk-kota lk,
altalu galmbalr balngun-ba lngun tertentu sehinggal a lkhirnyal membentuk sebua lh polal tertentu.
Berda lsalrka ln pengertia ln tersebut dalpalt disimpulkaln balhwa l puzzle merupa lkaln sualtu
permalinaln denga ln menggunalka ln medial visua ll berbentuk kepingaln-kepinga ln ga lmbalr ya lng
dimalinka ln seca lral individu malupun kelompok denga ln tujua ln da lpalt meningkaltkaln kecerda lsaln
serta l menghibur a lnalk.

Nalmun, berda lsalrka ln halsil observa lsi yalng tela lh dila lkuka ln peneliti di sa llalh saltu
Lembalgal TK di Ngalwi memperlihaltka ln kemalmpua ln visua ll spa lsia ll paldal alna lk belum optimall.
Hallini terliha lt salalt alnalk di kelompok B ra ltal-ra ltal ma lsih kebingungaln untuk menentuka ln a lralh,
kuralng mema lhalmi bentuk daln wa lrna l. Peneliti menga lmalti sala lt guru menjelalskaln a lra lh ma ltal
alngin, ka lnaln daln kiri, balnya lk alnalk yalng belum mengerti daln ma lsih kebingungaln. Pa ldal sala lt
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kegialtaln bermalin permalinaln ballok geometri alna lk belum bisa l menalta l kemba lli perma linaln
sesuali denga ln bentuknya l. Pa lda kegia ltaln menggalmbalr daln mewa lrna li a lnalkbelum sepenuhnya l
bisa l membualt sualtu objek sederha lnal.

Berda lsalrka ln ha lsil observa lsi da ln wa lwalnca lra l di TK Sidorejo 2 Ngalwi di kelompok B
usia l 5-6 talhun, balhwal kemalmpua ln visua ll spalsia ll a lnalk dikelompok B malsih belum optimall
berkembalng denga ln ba lik. Ha ll ini dika lrena lkaln medial yalng digunalka ln untuk menstimulus
kemalmpualn visuall spa lsiall alnalk ha lnyal berpusa lt pa ldal LKA l da ln ha lnyal memiliki medial puzzle
berupal ka lrton berurukura ln Al5 yalng berjumla lh 8, media l meronce, medial balngun geometri,
malinaln minia lture seperti truck, pemalda lm keba lka lraln, mobil, ka lpall, pesa lwalt,medial plalstisin,
medial palsir daln media l visuall poster ya lng ditempel di dinding. Kegia ltaln pembela ljalraln ya lng
digunalkaln untuk menstimulus kema lmpualn visua ll spalsia ll alna lk kuralng ka lrena l kegia ltaln yalng
dilalkuka ln halnyal mengga lmbalr sertal mewa lrna li talnpal ba lntualn medial yalng dalpa lt menumbuhka ln
respon ba lik alna lk untuk meningka ltkaln kema lmpualn visuall spalsia llnyal.

Medial ya lng digunalkaln guru dallalm proses pembela ljalra ln malsih belum dalpa lt mena lrik
minalt da ln motiva lsi a lnalk kalrena l terba ltalsnyalmedia l di Lemba lga l TK tersebut sehinggalmedia l
seperti puzzle jalralng digunalka ln guru da llalm proses pembela ljalraln. Kura lng mengoptima llkaln
proses pembelaljalra ln di TK yalng seha lrusnyal berma lin salmbil belaljalr sehingga l guru halnya l
berpalcu pa ldal LKA l.Medial ya lng tersedia l di TK Sidorejo 2 terba ltals teruta lmal paldal medial yalng
malmpumeningkaltkaln kema lmpualn visua ll spalsia ll alna lk seperti puzzle kalrena l di TK tersebut
halnya l memiliki medial puzzle ya lng terbualt dalri ka lrton ukura ln Al5 yalng sudalh la lmal daln alda l
beberalpa l kepinga ln ya lng sudalh hila lng balhkaln a ldal ga lmbalr ya lng sudalh terkelupa lssehinggal
alna lk mera lsal bosa ln daln jenuh untuk memalinka lnnyal. Dalpa lt disimpulka ln ba lhwa l eksistensi
medial puzzle gunal menstimulus kema lmpualn visua llspa lsiall alna lk belum optima ll.

Terdapat beberapa penelitian sebelumnya yang membahas tentang manfaat media
puzzle untuk perkembangan anak usia dini. Penelitian dari Haryono (2020) menyebutkan
bahwa media puzzle efektif dalam meningkatkan perkembangan sosial emosional anak. Pada
aspek kognitif, puzzle juga dapat membantu anak untuk belajar memecahkan masalah
(Permata, 2020). Selanjutnya, media puzzle juga dapat menstimulasi kemampuan kognitif
secara khusus mengenal bentuk (Srianis, Suarni, & Ujianti, 2014). Namun demikian, belum
ada penelitian yang secara khusus membahas keterkaitan media puzzle khususnya yang
berbentuk buku dengan kemampuan visual spasial anak.

Dalri perma lsa llalhaln tersebut peneliti tertalrik untuk melalkuka ln penelitialn terka lit
kecerda lsaln visua ll spalsia ll palda l kelompok B usia l 5-6 talhun melallui kegialtaln ya lng
menyena lngkaln. Sesuali denga ln dunial a lnalkya lkni berma lin salmbil bela ljalr, ma lkal peneliti ingin
menstimulalsi kemalmpua ln visuall spalsia ll alna lk melallui medial BUBOP (Busy Book Puzzle).
Oleh ka lrena l itu, peneliti mela lkukaln pengemba lnga ln medial ya lng lebih fresh daln tentunyal
sesuali denga ln kebutuhaln palda l lembalga l TK tersebut untuk da lpalt meningka ltkaln kemalmpua ln
visua ll spalsia ll paldal alna lk.

Media BUBOP (Busy Book Puzzle) yang dikembangkan memiliki keunggulan
diantaranya untuk mengajarkan warna, bentuk dan arah. BUBOP berbentuk buku yang
terbuat dari karton yang dilapisi kain flannel yang bertemakan “Tempat Wisata di Ngawi” ini
mengajak anak untuk melakukan aktivitas sederhana seperti belajar mengenal arah, warna,
bentuk serta mengurutkan berdasarkan ukuran. Selain dapat meningkatkan kemampuan visual
spasial anak. Terkait hal tersebut juga belum ada yang menelitinya, maka dari itu peneliti
meneliti tentang Media (Busy Book Puzzle) untuk menstimulus kemampuan visual spasial
anak.

2. METODE
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan

pengembangan (Research and Development/R&D). Jenis metode penelitian yang digunakan
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ini berorientasi pada produk dalam bidang pendidikan. Metode penelitian dan pengembangan
merupakan metode yang digunakan untuk menghasilkan rancangan produk, menguji
keefektifan produk tersebut, serta mengembangkan dan menciptakan produk baru. Setelah
produk teruji, maka produk tersebut dapat digunakan sehingga pelaksanaan pekerjaan lebih
cepat, mudah, dan kualitas hasil kerja meningkat (Sugiyono, 2017). Jenis model yang
digunakan peniliti adalah model Borg and Gall. Alasan peneliti memilih model ini
dikarenakan sesuai dengan media yang akan dikembangkan serta model Borg and Gall ini
lebih detail dan terperinci.

Adapun Langkah-langkah dalam model Borg and Gall menurut (Setyosari, 2013) dapat
dilihat pada gambar 1.

Gambar 1. Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan

Subjek uji coba yang akan dilakukan dalam penelitian pengembangan ini adalah anak
usia 5-6 tahun kelompok bermain di TK Sidorejo 2 Ngawi. Jumlah seluruh anak yang akan
dijadikan sebagai subjek uji coba adalah 25 anak. Pengukuran uji coba dalam penelitian ini
menggunakan skala likert. Terdapat dua ahli yang telah disesuaikan dalam penelitian
pengembangan ini antara lain: (a) Ahli materi pembelajaran, (b) Ahli media pembelajaran.
Teknik pengumpulan data yaitu observasi, angket (kuesioner), dokumentasi dan wawancara.
Menggunakan analisis deskriptif dan kuantitatif dengan menggunakan skala likert yang
memiliki empat tingkat kriteria.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Hasil

Produk penelitian yang dikembangkan peneliti dalam penelitian ini adalah media
BUBOP (Busy Book Puzzle) untuk menstimulus kemampuan visual spasial anak
dikembangkan. Produk ini dikembangkan dengan menggunakan model pengembangan R&D.
Peneliti menggunakan sembilan tahapan yakni: (1) Research and collecting (penelitian dan
pengumpulan informasi), (2) Planning (perencanaan), (3) Develop Preliminary From a
Product (pengembangan produk awal), (4) Preliminary Field Testing (melakukan uji coba
lapangan awal), (5) Main Product Revision (revisi utama terhadap produk), (6) Main Field
Testing (uji lapangan untuk produk utama), (7) Operational Product Revision (revisi produk),
(8) Operationa Field Testing (uji coba lapangan skala besar), (9) Final Product Revision
(revisi produk akhir), (10) Destimination and Impementation (desiminasi dan implementasi).
Sebelum diuji cobakan kepada responden, media ini divalidasi oleh ahli materi dan ahi media
untuk mengetahui kevalidan media BUBOP ini. Setelah dilakukan validasi, maka kegiatan
selanjutnya yatu menguji cobakan kepada anak usia 5-6 tahun di TK Sidorejo 2 Ngawi.
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3.1.1 Penelitian dan pengumpulan data
Berdasarkan tahap praobservasi pada bulan September 2022 ditemukan salah satu anak

yang memiliki kemampuan dalam mengenal bentuk dan warna yang belum maksimal.
Kemudian peneliti mengunjungi sekolah dan bertanya kepada pihak sekolah mengenai
kegiatan pembelajaran disana. Untuk fasilitas sekolah memang kurang memadai sehingga
pihak sekolah juga kurang maksimal dalam pembelajaran disana. Pendidik hanya berfokus
pada LKA untuk kegiatan pembelajaran sehingga jarang melibatkan media untuk
menstimuluskemampuan anak terutama dalam visual spasial anak.

Adapun keunggulan dari media BUBOP yaitu: (1) Dapat mengimplementasi dan
menggabungkan dua unsur permainan yaitu busy book dan puzzle, (2) Mengusung tema Aku
Cinta Indonesia “kearifan lokal” dengan mengenal tempat wisata dan bersejarah di Kota
Ngawi, (3) Memunculkan konsep visual spasial warna yakni memiliki kepekaan terhadap
warna, mengenali warna dan memadukan warna, bentuk yang diharapkan anak mampu
memberikan gam gambaran visual spasial yang detil ketika kepingan puzzle sudah menjadi
gambar utuh, mengenai bentuk dan menstimulus anak untuk dapat mengenali tata letak benda
dan menghafal tata letak benda yang sesuai melalui berbagaibentuk kepingan puzzle, dan arah
dimana padamedia ini setiap halamannya dibuat urut dari tempat wisata yang paling dekat
dengan lokasi TK karena diharapkan anak dapat membayangkan secara detail arah/ navigasi
dan menstimulus pengenalan arah secara optimal kepada anak. Keberadaan media tersebut
direspon baik oleh pendidik TK Sidorejo 2 Ngawi karena adanya media tersebut dapat
mempermudah pembelajaran tentang kearifan lokal yang ada di kota Ngawi. Selain itu, anak-
anak juga melakukannya dengan senang sehingga manfaat dan pemberian stimulus terkait
kemampuan visual spasial anak dapat tersalurkan dengan baik.

3.1.2 Perencanaan
Perencanaan produk pada penelitian ini yang dikembangkan mencakup penentuan usia

dan materi pembelajaran sesuai dengan analisis kebutuhan, materi dalam media BUBOP
(Busy Book Puzzle) ini sesuai dengan menstimulus kemampuan visualspasial anak pada usia
5-6 tahun. Berdasarkanindikator kemampuan visual spasial anak usia5-6 tahun menentukan
rencana pembuatan, yaitu: pertama, isi materi yang terdapat dalam media BUBOP (Busy
Book Puzzle) ini berupa stimulus anak terkait kemampuan visual spasial tentang bentuk, arah,
warna yangmerupakan indikator dalam karakteristik kemampuan visual spasial anak usia 5-6
tahun yang dimodifikasi menjadi media puzzle berupa busy book yang bertemakan tentang
tempat wisata di Ngawi sesuai dengan lokasi daerah yang diambil untuk memberikan
visualisasi dan pengetahuan kepada anak tentang budaya lokal setempat. Kedua, tampilan
media BUBOP (Busy Book Puzzle). Pengembangan BUBOP (Busy Book Puzzle) visualisasi
gambar didesainmenggunakan aplikasi CorelDraw x7 dan Canva dan disimpan dalam bentuk
PDF, kemudian diimplementasikan menggunakan karton yang sudah dilapisis kain flanel
untuk dijadikan puzzle, karena puzzle ini memiliki halaman dan tingkat kesulitan dari tiap
halaman.

Gambar 2. Rancangan cover depan Gambar 3. Rancangan isi media
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3.1.3 Pengembangan draft produk awal
Draft awal pada produk penelitian ini dapat dilihat pada gambar 4. Draft produk awal

ini merupakan gambaran desain awal produk Busy Book Puzzle yang sudah dilengkapi puzzle.
Draft awal ini terdiri dari 6 halaman, dimna halaman 1 berisi cara untuk bermain, halaman 2,
3, 4, dan 5 berisi puzzle, halaman 6 berisi denah, dan halaman terakhir berisi wadah kepingan.

Cover depan Halaman 1 Cara Bermain

Halaman 2 Isi Puzzle Halaman 3 Isi Puzzle

Halaman 4 Isi Puzzle Halaman 5 Isi Puzzle

Halaman 6 Denah Wadah penyimpan kepingan puzzle

Gambar 3. Draft produk awal

Setelah melakukan pengembangan draft produk awal yang sesuai dengan rancangan
pembuatan media BUBOP (Busy Book Puzzle), tahapan selanjutnya yakni melakukan validasi
yang ditunjukkan kepada validator ahli materi dan validator ahli media. Validator
memberikan penilaian di lembar validasi yang sudah disediakan untuk menguji kevalidan.
Validator mengisi lembar kesediaan validator, tabel yang memuat indikator dalam penilaian
dan kolom yang memuat kritik dan saran untuk perbaikan media Busy Book Puzzle atau yang
disingkat dengan (BUBOP). Setelah selesai melakukan tahapan validasi untuk selanjutnya
peneliti melakukan uji coba lapangan awal.
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3.1.4 Uji coba lapangan awal
Tahap ini peneliti alkaln menguji coba lkaln medial ya lng sudalh dikembalngka ln daln

divallida lsi. Uji coba l lalpa lngaln alwa ll ini menga lmbildaltal da lri 3 a lnalk usial 5-6 talhun kelompok B
TK Sidorejo 2 Ngalwi. Respon alna lk ya lng alkaln dinila li meliputi ra lsal senalng a lnalk ketikal medial
dialplika lsika ln da llalm pembela ljalraln, keseriusa ln alna lk dalla lm memperha ltika ln media l, kemudalha ln
alna lk da llalm mema lhalmi ca lral pengguna laln medial da ln keterta lrikaln alna lk da llalm proses
pembelalja lraln ketikal media l diuji coba lka ln.

3.1.5 Revisi hasil uji coba
Berda lsalrka ln halsil uji coba l lalpa lngaln produk a lwall peneliti menemuka ln 1 dalri 3 alnalk

malsih menda lpaltka ln kesulita ln ya lkni dallalm menyusun puzzle sesua li galmbalr ta lnpal balntualndaln
alralha ln sesua li indikaltor poin kemudalha ln dalla lm instrumen respon a lnalk sehingga l peneliti
melalkukaln perba likaln dala lm proses pembela ljalraln dengaln menga ldalka ln kegialtaln recallling
malteri teruta lmal bentuk daln a lralh untuk menstimula lsi kema lmpualn visuall spalsia ll alna lk. Peneliti
melalkukaln reca llling untuk menstimulalsi kema lmpualn visua ll spalsia ll a lnalk yalng lebih optima ll.

3.1.6 Uji la lpa lngaln utalma l
Pa ldal talhalp ini peneliti menguji cobalkaln medial yalng sudalh direvisi. Peneliti menga lmbil

daltaldalri 6 a lnalk usia l 5-6 ta lhun dikelompok B TK Sidorejo 2 Nga lwi gunal menga ltalhui respon
alna lk dalri media l tersebut. Aldalpun respon alnalk yalng da llalm penelitialn ini berupa l ra lsal sena lng
alna lk ketikal medial dialplika lsika ln da llalm pembela lja lraln ketikal media l diuji coba lkaln.

3.1.7 Revisi uji la lpa lngaln uta lmal
Pa ldal talha lp ini yalitu peneliti mela lkukaln revisi yalng ditemukaln sala lt uji lalpalnga ln uta lmal.

Setelalh melalkuka ln uji lalpa lngaln utalmal peneliti tida lk menemuka ln aldalnya l revisi produk
sehinggal bisal melalnjutka ln ke talha lp uji lalpa lngaln skalla l besa lr talnpa l a ldalnyal perba likaln dalri
medial.

3.1.8 Uji la lpalnga ln skalla l besa lr
Talha lp ini peneliti menga lmbil da ltal da lri 16 a lnalk usia l 5-6 ta lhun di TK Sidorejo 2 Ngalwi

yalng bertujualn gunal mengetalhui respon alna lk dalri media l BUBOP. Uji lalpa lngaln ska llal besalr
ini menguji coba lkaln media l ya lng sudalh direvisi dita lhalp selalnjutnya l untuk mengetalhui respon
alna lk yalng berupa l pera lsalaln senalng ketikal medial dialplika lsika ln dallalm proses pembela ljalra ln,
keseriusaln a lna lk dallalm memperha ltika ln medial, kemuda lhaln alna lk dallalm memalha lmi ca lra l
penggua laln mdia l, daln keterta lrikaln a lna lk ketikal proses pembela ljalra ln berlalngsung

3.1.9 Revisi Produk alkhir
Setelalh melalkukaln uji lalpa lngaln ta lhalp tera lkhir paldal talngga ll 8 Juli 2023 peneliti tida lk

menemukaln aldalnya l revisi produk ya lng a lrtinyal di talhalp uji lalpa lngaln skallal besalr a lnalk suda lh
terstimulus denga ln balik sa lalt kegia ltaln pembela ljalra ln dengaln menggunalka ln medial BUBOP
(Busy Book Puzzle) denga ln penilalialn yalng diperoleh 3-4 poin dalri setialp indika ltor da lri
respon alna lk.

3.1.10 Desimina lsi daln implementa lsi
Talha lp ini peneliti mengimplementalsika ln medial di sekolalh TK Sidorejo 2 Nga lwi gunal

menjaldikaln medial ini sebalga li media l dallalm proses kegialtaln belalja lr alna lk seca lra l ril daln utuh.
Mendesiminalsika ln melallui ujia ln skripsi daln mempublish, memberika ln HKI palda l produk.

Penila lialn respon a lnalk dinila li melallui lembalr observalsi respon alna lk. Lemba lr observa lsi
diberikaln sebalnya lk tiga l ka lli mela llui uji coba l lalpalngaln a lwall, uji coba l la lpalngaln utalma l, uji
coba l lalpa lngaln skalla l besa lr. Uji cobal lalpa lngaln alwa ll dila lkuka ln kepalda l 3 a lnalk. Keefektifitalsa ln
medial da lpalt diliha lt da lri respon alnalk melallui lembalr observa lsi yalng suda lh diberikaln kepa ldal
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observer. Berikut aldallalh ha lsil da lri peilalialn respon a lnalk usia l 5-6 talhun di TK Sidorejo 2
Ngalwi:

3.1.10.1 Alnallisis dalta l uji coba l lalpa lngaln alwa ll
Berikut alda llalh halsil perhitunga ln daltal da lri lembalr observa lsi respon alna lk terha ldalp medial

“BUBOP” (Busy Book Puzzle) untuk Menstimula lsi Kemalmpua ln Visua ll Spa lsia ll Alna lk. Halsil
diukur denga ln mengguna lkaln ra lting scalle dengaln skor 4 salngalt balik, 3 balik, 2 kura lng balik, 1
tidalk balik.

Talbel 1. Alnallisis daltal uji cobal lalpalngaln alwall

Pernyataan Skor Persentase
Pernyaltalaln 1 4,4,3 92%
Pernyaltalaln 2 4,4,3 92%
Pernyaltalaln 3 4,4,4 92%
Pernyaltalaln 4 3,3,3 75%
Pernyaltalaln 5 3,3,4 75%
Pernyaltalaln 6 3,3,3 75%
Pernyaltalaln 7 3,3,4 83%
Pernyaltalaln 8 2,3,3 67%

Total 651
Rata-Rata Persentase 81%

Persenta lse yalng didalpaltkaln da lri uji cobal lalpalngaln alwa ll sebesa lr 81% bera ldal paldal
rentalng 76% -100% daln dalpalt dikaltalkalnkuallifika lsi yalng ba lik. Ha lsil da lri persenta lse tersebut
dalpa lt disimpuka ln ba lhalwa l pengemba lngaln media l “BUBOP” (Busy Book Puzzle) Menstimulus
Kema lmpualn Visuall Spa lsiall A lnalk dalpa lt dila lnjutka ln pa ldal ta lhalp uji coba l sela lnjutnya l denga ln
ca ltaltaln penalmba lhaln kegialtaln gunal pema lhalma ln alna lk terha ldalp malteri pembela ljalra ln.

3.1.10.2 Alnallisis da ltal uji lalpa lnga ln utalmal
Hasil persentalse yalng diperoleh dalri lembalr observalsi respon alnalk mempunyali

totall skor 683 dengaln nilali raltal-raltal persentalse 85%. Halsil persentalse yalng
didalpaltkaln dalri uji cobal lalpalngaln alwall sebesalr 85% beraldal paldal rentalng 76% -
100% daln dalpalt dikaltalkaln kuallifikalsi yalng balik. Halsil dalri persentalse tersebut
dalpalt disimpukaln balhalwal pengembalngaln medial “BUBOP” (Busy Book Puzzle)
Menstimulus Kemalmpualn Visuall Spalsiall Alnalk dalpalt dilalnjutkaln paldal talhalp uji
cobal selalnjutnyal talnpal aldalnyal revisi. Secara detail dapat dilihat pada tabel 2.

Ta lbel 2. A lna llisis da lta l uji cobal la lpalnga ln a lwa ll

Pernyataan Skor Persentase
Pernyaltalaln 1 4,4,4,3,3,4 92%
Pernyaltalaln 2 2,4,3,4,4,3 83%
Pernyaltalaln 3 3,2,2,3,4,4 75%
Pernyaltalaln 4 3,4,4,4,4,3 92%
Pernyaltalaln 5 3,4,4,3,4,2 83%
Pernyaltalaln 6 4,2,3,4,4,3 83%
Pernyaltalaln 7 4,2,4,4,3,3 83%
Pernyaltalaln 8 3,3,4,4,4,4 92%

Total 683%
Rata-Rata Persentase 85%

3.1.10.3 Alnallisis da ltal uji lalpa lngaln skallal besa lr
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Dalta l uji la lpalngaln skallal besa lr memiliki nila li tota ll sebalnya lk 90% da ln dalpalt dinyaltalkaln
balhwa l kua llifika lsi medial sudalh sa lngtal ba lik. Ha ll ini seca lral umu dalpalt disimpulkaln balhwa l
alna lk dinyaltalka ln terstimula lsi denga ln ba lik sala lt kegialtaln pembela ljalra ln denga ln
menggunalka ln medial “BUBOP” (Busy Book Puzzle) Menstimulus Kema lmpualn Visuall
Spa lsia ll Alnalk. Secara lebih detail dapat dilihat pada tabel 3.

Ta lbel 3. A lna llisis da lta l uji cobal la lpalnga ln a lwa ll

Pernyataan Skor Persentase
Pernyaltalaln 1 4,3,4,4,3,4,3,4,4,3,4,4,4,4,4,4 94%
Pernyaltalaln 2 3,4,4,4,4,3,3,4,4,3,4,4,3,4,4,3 91%
Pernyaltalaln 3 3,3,4,4,3,2,2,4,4,3,4,4,3,4,4,3 84%
Pernyaltalaln 4 3,4,4,4,3,3,3,4,4,4,4,4,4,4,3,3 91%
Pernyaltalaln 5 3,3,4,4,4,4,4,4,4,3,3,3,4,4,4,3 91%
Pernyaltalaln 6 3,4,4,4,4,3,3,4,4,3,4,4,4,3,3,3 91%
Pernyaltalaln 7 4,4,4,4,4,3,3,4,4,3,4,4,4,3,3,3 94%
Pernyaltalaln 8 4,3,2,4,3,4,4,4,2,4,3,3,4,3,3,4 84%

Total 720
Rata-Rata Persentase 90%

3.2 Pembahasan
Menstimulus kema lmpualn visua ll spa lsia ll sa lngalt penting kepalda l alna lk sedini mungkin

kalrena l palda l halkikaltnyal a lnalk usial dini a ldalla lh usia l emals. Pa lda l usial ini merupa lkaln periode
yalng kritis kalrena l salnga lt menentukaln ta lhalp perkembalnga ln pa ldal alnalk selalnjutnya l. Malsal-
malsal ema ls tersebut bera lda l dallalm renta ln usia l 0-6 ta lhun. Setia lp alna lk pa lsti memiliki potensi
yalng berbedal, nalmun setialp alna lk berha lk mengembalngka ln potensi yalng dimilikinya l seca lra l
optimall. Termalsuk da llalm kema lmpualn, kalrena l setialp alnalk mempunya li kemalmpualn ya lng
berbedal-beda l. Kemalmpualn ini bersifa lt maljemuk yalng palstinya l setialp alna lk memiliki saltu
altalu lebih kema lmpualn yalng menonjol.

Sembila ln kema lmpualn itu meliputi kemalmpualn verba ll linguistik, logika l maltemaltika l,
visua ll spa lsia ll, jalsmalni kinestetik, musika ll, interpersonall, intralpersona ll, na lturallistik,
eksistensiall (Ga lrdner dallalm Za linuddin, 2020). Semual kema lmpualn untuk a lnalk, nalmun
kemalmpualn visua ll spa lsia ll jugal tida lk kallalh penting untuk perkembalnga ln alnalk. A lnalk yalng
memiliki kema lmpualn visua ll spalsia ll yalng berkembalng optimall alkaln bisa l memalhalmi konsep
spalsia ll, mena lngkalp malksud bentuk galmbalra ln da lalm pikiralnnyal ke da llalm bentuk dual a ltalu tiga l
dimensi. Kema lmpualn ini merupa lka ln ca lral yalng dimiliki setialp alna lk da llalm menca lri solusi
gunal menyelesa lika ln malsallalh daln memecalhkaln sualtu perma lsallalha ln itu sendiri.

Kema lmpualn visua ll spalsia ll dalpa lt distimulus dengaln menggunalka ln medial berupa l
permalinaln. Alnalk yalng memiliki kema lmpualn visua ll spalsia ll a lkaln lebih sukal berma lin puzzle
altalu leggo (Putri, 2021). Media l pembela ljalra ln merupalka ln salralna l yalng tepalt untuk
menyalmpalika ln malteri pembelalja lraln salalt proses kegia ltaln bela ljalr daln tidalk pela ls da lri prinsip
alna lk usia l ini ya litu berma lin sera lyal belaljalr.

Puzzle merupa lkaln perma linaln yalng da lpalt diguna lkaln untuk menunjalng proses
pembelalja lraln. Hall ini dibuktika ln da lri penelitia ln dalri (Indira et al., 2023) membuktika ln
balhwa l di TK All-Fa lth Desa l Kebon A lnom Geda lngaln Sidoa lrjo menga llalmi peningkalta ln da llalm
kemalmpualn visual l spa lsiall alna lk usia l 4-5 denga ln kegia ltaln pembelaljalralnnyal menggulnalkan
medial puzzle. Ha lsil penelitian pa lda l salalt uji coba l medial BUBOP (Busy Book Puzzle)
menstimulus kemalmpualn visua ll spalsia ll a lnalk terliha lt ba lhwa lsalnyal pengguna laln medial yalng
telalh dikembalngka ln peneliti dalpa lt menstimulus kema lmpualn visua ll spa lsia ll a lnalk daln menjaldi
mealdi penunja lng guru ya lng menyena lngkaln daln inova ltif. Halsil penelitia ln ini jugal didukung
pernyalta laln (Layli, 2014) ba lhwal kecerda lsaln visua ll spalsia ll alna lk dalpa lt berkemba lng setela lh
bermalin perma linaln ya lng dikemba lngkaln ya litu puzzle cross roa ld malp.
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Vallida lsi dilalkuka ln kepa ldal a lhli malteri dalna lhli media l pembela ljalra ln. Va llida lsi alhli malteri
memperoleh persentalse sebesa lr 88% ya lng bera lrti malteri yalng alda l pa ldal medial ini va llid daln
lalyalk digunalka ln seba lgali sumber bela ljalr. Vallida lsi alhli medial pemebelaljalra ln ini memiliki 2
talhalpa ln. Ta lhalp va llida lsi perta lmal medial ini mendalpaltka l skor 22 denga ln nila li 68,75. Ha lsil
persentalse 69% kemudia ln terda lpalt revisi produk sesua li salraln. Setelalh revisi dila lkukaln,
kemudialn peneliti melalkukaln talhalp vallida lsi ke dual menda lpalt skor 27 denga ln nila li 84.3
berdalsa lrka ln perhitungaln seca lra l kua lntitaltif daln menda lpalt ha lsil persentalse sebesalr 84%. Da lpalt
dialrtikaln medial BUBOP (Busy Book Puzzle) Menstimulus Kema lmpualnVisua ll Spa lsiall alnalk
dinyaltalkaln va llid da ln lalyalkdigunalkaln seba lgali sumber bela ljalr.

Gunal mengeta lhui respon a lnalk terha lda lp medial, dila lkukalnnya l uji cobal kela lyka ln produk
medial BUBOP melallui beberalpa l talhalp uji coba l, yalitu uji coba l lalpalnga ln alwa ll, uji coba l
lalpalnga ln utalmal kemudialn uji coba l lalpa lngaln skallal besa lr. Nilali respon a lnalk dilihalt mela llui
indikaltor penilalialn ya lng digunalkaln ketika l pengalmbila ln da ltal. Respon alna lk dalpalt diketalhui
melallui lemba lr observa lsi ya lng diberika ln kepa ldal observer. Berikut beberalpa l indika ltor yalng
diniali ya litu; pera lsa laln senalng, keseriusa ln, kemudalha ln, daln keterta lrika ln alnalk ketikal medial
digunalkaln da llalm proses pembela ljalra ln.

Talha lp uji coba l lalpa lngaln a lwall melibaltkaln 3 a lnalk usia l 5-6 talhun di kelompok B TK
Sidorejo 2 Nga lwi untuk dija ldikaln sebalga li daltal alwa ll halsi persentalse yalng diperoleh dalri
embalr observer respon a lnalk. Pa lda l talhalp ini mempunyali tota ll skor 651 denga ln nila li ralta l-ra ltal
persentalse 81%. Ha lsil persentalse tersebut disesualikaln dengaln talble 3.6 (Ta lbel Kualifika lsi
Tingkalt Keva llida ln berda lsa lrkaln Persenta lse), dima lna l menyalmpalikaln jika l bera lda l palda l
rentalng 76-100 malka ln menda lpalt ka ltegori valid/ lalya lk. Sehinggal dalpalt disimpulkaln dalri ha lsil
persentalse ya lng didalptka ln da lri uji coba l lalpalngaln alwa ll sebesa lr 81% bera ldal palda l renta lng 76%
- 100% da ln dalpalt dikaltalka ln kuallifika lsi ya lng balik daln da lpalt dikaltalkaln ba lhwa l respon alna lk
balik. A lnalk menunjukka ln ekspresi sena lng salalt kegialtaln berla lngsung denga ln ra ltal-ra ltal skallal
penilalialn 3 sa lmpali 4 menunjukka ln respon ya lng balgus terha ldalp medial BUBOP (Busy Book
Puzzle) hall tersebut sesua li denga ln pernya ltala ln balhwa l alna lk yalng memiliki kalra lkteristik
kemalmpualn visua ll spa lsiall yalitu sena lng berma lin bentuk da ln rua lng (Safitri et al., 2014). Pa ldal
indikaltor keseriusa ln alna lk menda lpalt renta lng skor 3 salmpa li 4 denga ln pernya ltala ln dalpalt
menglolmpokkaln kepingalnpuzzle berda lsalrka ln ga lmbalr, a lnalk da lpaltmenyusun berurutaln sesua li
talhalp sehingga l alna lk mema lhalmi bentuk, a lra lh daln mena lngkalp wa lrna l melallui perma linaln Busy
Book Puzzle (Nabighoh et al., 2022).

Pa ldal indika ltor kesesua lialn da lri uji lalpa lngaln alna lk renta lng memperoleh ra ltal-ra ltal 83%,
sesuali denga ln pernya ltala ln alnalk da lpalt mengena ll informa lsi visual l yalng disa lmpalikaln da llalm
bentuk denalh (Nuraeni et al., 2017). Pa ldal Indika ltor kemuda lhaln dita lha lp uji lalpa lngaln alwa ll
mendalpa lt persentalse sebsalr 67% daln meningka lt 92% uji la lpalngaln selalnjutnya l, paldal
pernyalta laln alnalk malmpu menyusun puzzle berurutaln sesua li ga lmbalr talnpal ba lntualn da ln
alralha ln (Fathimah & Ishartiwi, 2018).

Talha lp uji lalpalngaln utalma l melibaltkaln 6alna lk usial 5-6 talhun di kelompok B TK Sidorejo
2 Nga lwi untuk dija ldikaln seba lgali da ltal halsil persentalse ya lng diperoleh da lri lemba lr observa lsi
respon alna lk pa ldal uji lalpalngaln utalma l mempunya li tota ll skor 683 daln memiliki ra ltal- ra ltal
persentalse 85% denga ln tingka lt kua llifika lsi yalng balik. Pa lda l talha lp uji coba l lalpalnga ln ska llal
besalr melibaltkaln 16 alnalk usia l 5-6 talhun dikelompok B TK Sidorejo 2 Nga lwi untuk dija ldikaln
sebalgali dalta l uji lalpalnga ln ska llal besa lr memiliki tota ll nila li 720 dengaln ralta l-ra ltal persetalse
sebalnyalk 90% daln dalpa lt dinyaltalkaln ba lhwal kua llifikalsi media l sudalh salngalt balik. Disimpulka ln
balhwa l pa ldal talha lp ini dual bela ls dalri ena lm bela ls a lna lk menunjukkaln ekspresi senalna lg sala lt
kegialtaln berla lngsung.

Medial pembelalja lraln yalng dikembalngka ln oleh peneliti disesua li denga ln kebutuha ln
alna lk untuk mendalpa ltkaln respon balik da lri alnalk. Ketikal proses pembela ljalra ln denga ln
menggunalka ln meda li pengemba lngaln observer menemukaln alnalk ya lng memiliki egonsentris
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yalng tinggi. Ketika l guru memberika ln perta lnyala ln da ln menunjuk sala lh sa ltu alna lk yalng
mengalngka lt talnga ln, terda lpa lt bebera lpal a lnalk yalng tida lk ditunjuk tida lk ma lu mengalla lh daln
tidalk malu berga lntia ln untuk menjalwa lb perta lnyala ln. Alna lk merupalka ln malkhluk sosia ll. Alnalk
mulali belaljalr salling berga lntia ln, menga lntri giliraln berma lin, berba lgi denga ln temaln daln
memupuk sifa lt salling memba lntu. Ka lralkteristik alna lk ya lng ditemukalnpeneliti sala lt mela lkukaln
observa lsi, terjun lalngsung kela lpalngaln. Ha ll ini sesua li dengaln kalra lkteristik a lnalk usia l dini
menurut Surya lnal daln PD (2014) sa llalh sa ltunyal a lnalk memiliki egosentris tinggi daln ra lsal ingin
talhu tinggi.
4. SIMPULAN

Penelitia ln ini da lpalt disimpulka ln ba lhwal medial “BUBOP “ (Busy Book Puzzle)
ma lmpu untuk menstimula lsi kema lmpualn visua ll spalsia ll alna lk. Dibuktika ln da lri ha lsil vallida lsi
alhli malteri sebesa lr 87% daln vallida lsi a lhli media l talha lp 1 memperoleh persentalse sebesalr
69% sela lnjutnya l va llida lsi alhli media l talha lp 2 menda lpa lt skor 27 denga ln persenta lse 84%.
Alrtinyal medial la lyalk diguna lkaln da llalm pembela lja lraln. Sela lin itu, respon a lnalk salalt uji lalpalngaln
alwa ll sebesa lr 651 denga ln persenta lse 81%. Uji coba l la lpalnga ln utalma l memperoleh persenta lse
sebesa lr 85% da ln uji lalpalngaln skallal besa lr memperoleh persetalse sebesalr 90%. Denga ln
demikialn dalpa lt disimpulkaln proses bela ljalr ya lng dila lkukaln dalpalt diterimal balik oleh alna lk
kalrena l pembela ljalra ln yalng menyena lngkaln da ln menjaldika ln penga llalmaln ba lru ba lgi alna lk
tentalng medial “BUBOP “ (Busy Book Puzzle). Aldalnyal ha lsil tersebut dalpa lt membuktika ln
balhwa l sallalh saltu kegialtaln yalng da lpalt menstimulus kema lmpualn visuall spalsia ll a lnalk a ldallalh
bermalin medial “BUBOP“ (Busy Book Puzzle).
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